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11. Manazérske zhrnutie:
Cielom pedagogického klubu je vymena dobrej praxe s vyuzitim digitalnych technolégii vo
vyu€ovacom procese za téelom néasledného zvySovania IKT zruénosti ziakov: vymena skusenosti
v oblasti medzipredmetovych vztahov: anglicky jazyk — informatika/ informatika — anglicky jazyk,
vymena skiisenosti pri vyuzivani modernych vyu€ovacich postupov a metéd podporujlice inovacie
vo vzdelavani; prieskumno-analytick4 &innost podporujiica k zlepseniu pedagogickych skuasenosti:
tvoriva ¢innost’ tykajiica sa vychovy a vzdelavania.

Na nasom d’alSom stretnuti klubu sme sa zamerali na metody a formy prace v distanénom
vzdelavani na zaklade ramcového programu nasledovne:

Interaktivna tabul’a

- moznosti vyuzitia a metddy prezentovania

- priklady dobrej praxe

- orientdcia na rozvoj kl't€ovych kompetencii ziakov
- digitélna a ¢itatel'ska gramotnost’




12. Hlavné body, témy stretnutia, zhrnutie priebehu stretnutia:

> Interaktivna tabul’a - moZnosti vyuZitia a metody prezentovania
Na stretnuti  sa uditelia zoznamili s prostredim aplikacie Activelnspire. zdkladnymi
nastrojmi, ktoré aplikacia pontka (prehliadag stranok, hlavny panel nastrojov). V rémci
moznosti pouzitia interaktivnej tabule sme si predstavili moznost' priameho vytvérania
prezentacie v aplikacii, alebo vkladanie hotovej prezentacie v prostredi Office. Ukazali sme
si sposob, akym sa mozeme v prezentacii pohybovat, alebo ju editovat priamo cez
interaktivnu tabulu pomocou ActivePen (alebo mysKky).

Dalej sme si predstavili moznost’ vkladania obrazkov a inych objektov do interaktivnej
tabule, ukazali sme ako sa da dany vlozeny objekt editovat’: zvécSovat’, zmenSovat’, orezat),
premiestnit’, odstranit, nahradit. Ukézali sme si pracu so zvukom, vkladanie zvukového
objektu, spustanie pocas prezentdcie, zmenu hlasitosti a synchronizaciu s prezentovanou
aktualnou strankou.

V poslednej teoreticko-vykladovej casti sme si ukdazali vkladanie hypertextov do
prezentovanej stranky aspdsob, akym sa zobrazuje: priamo v prehliadaci alebo
prezentovane;j stranke.

» Priklady dobrej praxe + orientscia na rozvoj kl'iovych kompetencii ziakov, digitalna
a Citatel’'ska gramotnost’
V dalSej casti nasho klubu sme si prakticky precvi¢ili tvorbu prezentacie v prostredi
interaktivnej tabule: vkladanie textu, Uprava textu, zvyraziiovanie textu, zmena farby
pozadia, zmenSovanie, zvi¢Sovanie textu.

Dalej sme si prakticky precvi¢ili vkladanie obrazkov, vytvaranie popisov obrazkov a ich
celkové editovanie a vkladanie do hotového textu.

Ukazali sme si ako mozeme spravit lavy/pravy klik, dvojklik pomocou ActivePen priamo
v interaktivnej tabuli. Ukézali sme, ako mozeme presuvat’ objekty pomocou pera, mazat
a dalej editovat’.

Precvicili sme si pracu so zvukom v prostredi interaktivnej tabule, spustanie zvuku,
prehravanie, zmena hlasitosti a zastavenie prehravania pomocou ActivePen.

VSetky tieto aktivity nam do buducnosti posluzia na rozvoj kl'a¢ovych kompetencii ziakov,
ich digitalnu a ¢itatel'ski gramotnost’ pri pouzivani interaktivnej tabule.




13. Zavery a odporiéania:

Interaktivna tabul'a je vybornym pomocnikom pri vzdelavacom procese, avsak je problematické ju
pouzit’ v odbornych predmetoch. Je néro¢né na vytvaranie prezentacii s odbornymi témami.

Naopak, je vynikajicim pomocnikom pre vyucujucich humanitnych a prirodovednych predmetov.
Odpori¢ame organizovat’ pre vyucujicich priebezné preskolenia na précu s interaktivnou tabulou
vramci zlepSenia trovne ich digitalnej gramotnosti, pretoze ked’ s interaktivnou tabulou &lovek
nepracuje pravidelne, straca zruénosti na pracu s tabulou, vstupuje do hry psychologicky moment
neistoty ucitel’a a strach pouzit’ tabul'u v realnej vyuke.
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